5. SINIF TURKGE DERSI ETKINLIKLERI

DERS DEFTERI VE ZENGINLESTIRILMiS DEFTER KULLANIYORUZ

5. sinif Tiirkge dersinde boliim 6gretmenleri tarafindan hazirlanan
ders defterimizi ve zenginlestirilmis defterimizi kullaniyoruz.
Zenginlestirilmis defter calismalarimizda 6zellikle renkli, gorselligi
yuksek ve 6grencilerimizin dikkatini cekebilecek ayni zamanda oyun

destekli 6gretim materyallerine yer veriyoruz. Metin ¢alismalari ve
dilbilgisi caligmalarini ise ders defterleri lizerinden yapiyoruz.
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YARATICI VE EGLENCELI ODEVLER VERIYORUZ

Amacimiz derslerimizi daha zengin ve eglenceli hale getirmek ¢iinkii ancak boyle
oldugunda o6grenciler ig¢in gergek, unutulmaz, hatirasi olan 6grenme ortamlarini
yaratabiliyoruz. Bu nedenle 6devlerimizde 6grencilerimizin yaparken hem
ogrenebilecekleri hem de eglenebilecekleri materyaller kullaniyoruz. Haftada iki giin
pekistirme ¢alismasi veriyoruz. Sali giinleri verdigimiz pekistirme ¢alismasinin 6n
sayfasini metin galismasi olarak arka sayfasini dil bilgisi caligmasi olarak veriyoruz ve
K12’ye yiiklilyoruz. Pergembe giinleri ise daha ¢ok beceri temelli sorulardan olusan test ve

etkinlik agirhkh galismalar veriyoruz. Tiim 6devlerimizi derslerimizde ¢o6ziiyoruz.

W '3 8 e (.‘.rﬁ‘ﬂ‘d‘“
e L’ Ne 30 0 arkinda.
B Sazi HIKMET
<

et
e
P

=
S6iag
Buzy ‘f’“«,s,,

’C A, = ‘%J
Wiagys ok N
N "Chiryg,
Bany 2mys Moy g
Sy -
L" 'D'h.;,“"
i 0y

g, sor XS,

itia,
o
il Ging,
= ""'?Jn,s:r
n




OYUNLAR OYNUYORUZ

“Dil insanin ilk oyuncagidir’ séziinden hareketle ana dilimiz ile ilgili oyunlarn
derslerimizde sikga oynuyoruz. Derslerimizde “Pangram (Herhangi bir dilin alfabesi
icerisindeki tiim harfleri icermesi kosuluyla olusturulmus belli bir anlam ifade eden

cumlelere verilen genel ad), Lipogram, (Alfabedeki belirli bir harfin metinde
kullanilmamasiyla yapilan bir kelime oyunu) ve Palindrom (Tersten okunusu da ayni
olan cumle, s6zciik ve sayilar) gibi oyunlarla dilimizin inceliklerini 6greniyoruz.

Derslerimizde ayni zamanda oyun destekli 6gretim materyalleri kullanmaya dikkat
ediyoruz. Ozellikle gevrim igi egitim yaparken sikc¢a kullandigimiz Kahoot!, Gimkit,
Mentimeter, Leaning App gibi oyun merkezli 6lgme araglarini yiiz yiize egitimde de
kullaniyoruz. Ders konulari ile oyun kavraminin birlikte olmasi 6grencilerin
motivasyonunu artirdigi i¢in hareketli oyunlar da bu yas grubunda 6grenmeye ¢ok
onemli katkilar saglamaktadir. Bu nedenle konularimizla paralel olarak “Es Anlam
Tombalasi, Deyim ve Atasoézii Kartlari” hazirlayarak siniflarimizda oynuyoruz.
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KITAP OKUYORUZ...
nin kitaplarni
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ATOLYE GALISMALARI YAPIYORUZ

Okudugumuz kitaplarla ilgili olarak 6grencilerimizle atolye
calismasi yapiyoruz. “iste Bunlar Hep Mitoloji” kitabi araciligiyla
Yunan mitolojisine girig yapiyoruz. Kitaptaki yonlendirmelerle
Yunan tanrilarinin bir arada oldugu bir resim ¢alismasi
gergeklestiriyoruz. “Mehmet Erkurt ile Okuma Kiiltiirii Atolyesi”’ni
velilerimizle gevrim igi olarak yapiyoruz. Cocuklara kitap segerken
nelere dikkat etmemiz gerektigi lizerine konusup velilerimizle
cesitli okuma listeleri paylagiyoruz.




