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2 SINIF Biligsim TeknolojilriVé Kodlama derslerimiz haftada 1
saat yapmaktayiz.

Derslerimizi islerken zengin icerikler ve web 2.0 araclar ile
gelistirdigimiz Z-kitaplan kullanmaktayiz.

Z-kitaplarrmiz renkli ve dikkat c¢ekici gorseller, videolar
oyunlardan olusmakitadir.




~ DENIZATI OKULLARI
BILISIM TEKNOLOJILERI VE
KODLAMA DERS}

. 'I\ \| V




1 1287207




YAZIUM NEDIR?

Sigisayann caligmasini saglayan progra
denir, Donanem ve yazilimi Insan vucudu
Bedervmize dokunabirken ruhumuzy o
bedenimizin hareketing, kontroding sagt
olan yanhm donarsmiann kontroluni, bi
Yanhm olmadan biigisayardaki donammi

Yauhm elemantarn igletim sistemi yazih

olarak ikiye ayribr
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Dokiiman olusturmak icin kullamilan

office yazihmian internette gezinmek

icin kullanilan internet tarayadan gibs
uyguiamaiana uygulama yazihmlan

denir

Bilgisayar Programlan
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_ Yazi yazarken bosluk birakmaya yarar.
Enter: Yaz yazarken alt satira gegmek igin kullanihir,

Sola(geriye) dogru silmek igin kullanilir.
Harfleri BUYUK / kiigiik harfe gevirmek icin kullanilir.

wauyenin tuslanna
baglldiginda, basgilan
‘usun kodw bilgisayann
islemcisi farafindan
degeriendirilmek Uzere
bellege aktanhr ve
yanst yada neticesi
ekrana gelir.
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ekrandaki 6Zelexi (icon'lan) segmenizi

ve hareket ethirmenizi, bu icon'lann
Femsil ethigi islemleri yaphrmaniz
saglayan bir givis aygrh'dur. .
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Shift: Tuslarin Gzerinde bulunan ikinci karakterlerin yazilmasini saglar.
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EGITSEL OYUNLAR

SCHOOL: :
SCHOOL
SDRIVE FRIENDS
BUS

d BUS

‘BN EUADRIVEBUSBUS
FUNEECEUS

BUS

BUS o

= D

acemn =00 M

Keep practicing each lesson until you get

all five stars. It really doesn't
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CIRAZLSIZ KODLAMA

Baudot Kodlama ile Kodlama
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Adsiz - Paint
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Yapistir

Fircalar|  ~ _ 1 Renkleri
“\ Déndir ~ S Q [ oAl Renk | Renk duzenle

Etkinlik:

Orendigimiz araglan kullanarsk agagidaki gibi bir ev gizelim.
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KODLAMA UYGULAMALAR

Assemble your blocks here:  Show Coc

Talimatlar

‘calistigi zaman' blogunun altina siralayin ve ‘calistir’ a basin.

§ ! Qﬂ Yaramaz domuzu yakalamak i¢in bana yardim edebilir misin? Birkag ‘ilerle’ blogunu [}
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Yardim ister misiniz?
Bu videolara ve ipuglarina bakin




CROSOFT OFFICE UYGULAMAS
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