UZAKTAN EGIiTiM SURECINDE 12. SINIFLAR iLE MATEMATIK

Pek ¢ok 6grencinin, ailelerinin ve biz egitimcilerin alisma siirecinde oldugu bu zor siireci
Denizati Ailesi olarak her zamankinden daha fazla kenetlenerek atlatacagimizdan hig
siiphemiz yoktur. Bu donemde Online egitim ile 6grenci- 6gretmen isbirligi yaparak
Motivasyonumuzu saglam temeller lizerine oturtuyoruz.

12. siniflarimiza haftada 4 saat AYT, 3 saat TYT ve 2 saat Geometri olmak lizere toplam 9
saat Matematik dersi yapilmaktadir. Derslerimiz ZOOM uygulamasi araciligiyla kendi
o0gretmenleri tarafindan yapilmaktadir.

Derslerimizde kaynak olarak Eis ders anlatim foyleri, 3 4 5 Yayinlari ile Bilgi Yolu Soru
Bankalari ve 6gretmenlerimizin hazirladigi dokiimanlari kullanmaktayiz.
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Derslerimizde 6grenci merkezli bir egitim modeli ile Online egitim slrecini daha verimli hale
getirebilmek igin derslerde konu anlatimindan sonra yeni nesil soru tipleri tizerinde durularak
ders islenmektedir.
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Kire bigimindeki bir mum tepesinden 1 birim uzakhktaki yatay 2 %x=10
dizlemle Sekil 1'deki gibi kesiliyor ve Gst kismi atiliyor. A=t
Daha sonra, kalan mum Gst ylzinden 1 birim uzakliktaki yatay

dizlemle Sekil 2'deki gibi tekrar kesiliyor.

Sekil 1'de olugan dairesel kesitin alam 11n birimkare ol-

duguna gore, Sekil 2'de olusan dairesel kesitin alam kag
birimkaredir?
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Hem matematik hem geometri derslerinde, MEB in acikladigi TYT ve AYT konu basliklari
bitirilmis olup, 6niimiizdeki slirecte 6grencilerimizin kendilerini eksik hissettikleri ve
zorlanacaklarini diistindiigimiiz konular en ince ayrintisina kadar tekrar edilerek,
ogrencilerimizin sinav dénemine kadar eksiklerinin kalmamasi amaglanmaktadir.
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A’ ((J Bv’lc -';A-i’(JO. Arda, Berk ve Canin oynadidy bir kirebe oyununda ebe olan
\i__iﬂ .~ A kisi digerlerinden birini yakalamakta ve yakaladig bu kisi yeni
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ebe olmaktadir. Sonra, oyun yeni ebe icin de benzer sekilde

" i} # - :"_g devam etmektedir. Bu g kisinin diderlerini yakalama olasilik-
A2 {00 lanileilgili bilgiler asadida verilmistir

« Arda ebe ise % 60 oclasilkla Berk'i, % 40 olaslikla Can’
yakalar.

« Berk ebe ise % 80 olasilkla Arda'y, % 20 olasilikla Can’
yakalar.

+ Can ebe ise % 40 olasiikla Arda'yi, % 60 olasiikla Berk'i
yakalar.

Bu oyunda ilk ebe Arda olduguna gdre, 3. ebenin tekrar Arda

olma olasihi@ ylizde kactir?

A) 50 B) 54 C) 58 D) 64 E) 70
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Bizler bu siiregte siniflarimizin her birini Online egitim dersliklerine tasiyarak birbirimizin
enerjisini ortak bir payda da; matematigin dilinde birlestirdik.




